
2022 年度 奈良県Ｕ18 バスケットボールリーグ戦 開催要項（案） 

 

 

 

１ 趣  旨  奈良県Ｕ１８カテゴリーのバスケットボール技術の普及・育成、健全な心身の育成

を図ることを目的とする。 

 

２ 主  催  一般社団法人奈良県バスケットボール協会 

 

３ 主  管  一般社団法人奈良県バスケットボール協会アンダーカテゴリーU18 部会 

 

４ 期  間  2022 年６月１日～2023 年２月 28 日（通年リーグ） 

         

５ 会  場  県内各高等学校会場（公共体育館の使用も認める） 

 

６ 参加資格  (1)公益財団法人日本バスケットボール協会に登録した県内チームであること。 

        (2)上記のチームに登録された選手であること。 

        (3)選手のチーム二重登録は認めない。 

        (4)各高等学校でチーム登録をした選手が、クラブチームで出場する場合は、移籍し

なければならない。高校からクラブチームへリーグ期間中に移籍した選手は、そ

の年度中のリーグには出場できないこととする。 

(5)選手の参加については、当該高等学校と十分な連携を図ること。 

(6)クラブチームについては、組織を代表とする者の承認を得たチームとし、活動に 

   あたっては、傷害保険に必ず加入するものとする。 

(7)チームの指導者はコーチライセンス取得者であること。 

     
 

７ 競技方法 男女各部のリーグ戦 

              (1)男子の部 

               １部 （８チーム×１リーグ） 

               ２部 （８チーム×１リーグ） 

               ３部Ａ（７チーム×１リーグ） 

               ３部Ｂ（７チーム×１リーグ） 

                ３部Ｃ（６チーム×１リーグ） 
        ３部Ｄ（６チーム×１リーグ） 

 

(2)女子の部 

 １部 （８チーム×１リーグ） 

 ２部 （８チーム×１リーグ） 

 ３部Ａ（８チーム×１リーグ） 

 ３部Ｂ（８チーム×１リーグ） 

 

               

       ※チーム数は参加申込数の確定により変更することもある。 

 

８ 競技規則  (1)現行の公益財団法人日本バスケットボール協会競技規則に準ずる。 

(2)合同チームの参加は、２校とも５人に満たない場合のみ認める。 

(3)チーム編成は、コーチ１名、アシスタントコーチ１名、マネージャー１名、選手 

 15 名以内の合計 18 名以内とする。ただし、エントリー人数についてはその限り 

ではない。 

(4)順位の決定については勝点の多いチームを上位とする。勝ち点が 2 チーム以 

上で同じ場合、その 2 チーム以上のチーム間での対戦成績によって順位を決定

する。2 チーム以上のチーム間での勝敗記録が同じ場合、次の順序で決定する。 

 ・当該チームの対戦での得失点差 

 ・当該チームの対戦での得点数 

 ・グループ内の全ゲームの得失点差 

 ・グループ内の全ゲームの得点数 

勝ち点は、勝ち 3 点、同点 1 点、負け 0 点(棄権も 0 点)とする。 

 



９ 参加申込  参加チームは、所定の申込書に必要事項を記入し、申込期日までに、アンダーカテ 

ゴリーU18 部会に申し込むこと。 

        なお参加料は 5,000 円とし、５月７日までに、アンダーカテゴリーU18 部会へ支払 

うこと。 

      〈申込書の提出先〉 
        〒635-0011 
           大和高田市材木町 8-3 
             大和高田市立高田商業高等学校  福村 貴広 宛 
      〈参加料の振込先〉 
        南都銀行  学園前支店  口座番号２２１２３２９ 
        一般社団法人奈良県バスケットボール協会 会長 岡嶋 隆文 
                              

10 そ の 他  (1)大会中に発生した事故については、各チームが責任を負う。 

          各チームで保険に加入してください。 

(2)審判については、チーム帯同審判制とする。 

                  審判ライセンスについては、Ｅ級以上の取得見込みも認める。 

                (3)会場取り、スコアシート、記録はすべて各部運営委員とする。 

               (4)棄権の場合、２週間前までに運営委員への連絡を義務づける。 

 

 

 

 

      
 
 
 
 
 
 
 
 
 


